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«Разложи картинки по порядку» 
Дидактическая задача:  систематизировать 

представления детей о здоровье и здоровом 
образе жизни, развивать речь, внимание, 
память. 
Ход игры: воспитатель говорит о том, что 

волшебник Путаница перепутал картинки 
распорядка дня, и предлагает разложить 
картинки  по порядку. 
Воспитатель подводит итог высказываниям 
детей. 
Каждое утром, чтобы быть здоровым, мы 
начинаем с зарядки. 
Чтобы расти нам сильными, ловкими и смелыми, 
ежедневно поутру мы зарядку делаем. 
Воспитатель предлагает каждому вспомнить 
своё любимое упражнение, показать и всем 
вместе выполнить его. 

«Узнай на вкус» 
Дидактическая цель: закреплять знания об 

овощах и фруктах, умение определять их по 
вкусу. 
Материал:  тарелка с нарезанными овощами, 

фруктами 
 Ход игры: воспитатель вносит тарелку с 

нарезанными овощами, фруктами, предлагает 
детям попробовать кусочек какого-то  овоща, 
фрукта и задаёт вопросы: «Что это?»,  «Какой на 
вкус?» 

«Загадай, мы отгадаем!» 

Дидактическая задача: Описать предметы и 

найти по описанию. 

Правила. Описание давать в принятом порядке: 

сначала рассказать о форме, потом об окраске, 

вкусе, запахе. Называть предмет при описании 

нельзя. 

Ход игры. На краю стола лежат овощи и фрукты 

так, чтоб всем детям хорошо были видны детали 

их формы, неравномерность окраски. 

Один ребенок выходит за дверь, он водит, а все 

оставшиеся готовят описание любого растения. 

Ребенок описывает предмет, а другой узнает его 

по описанию. Тому, кто рассказывает об овоще 

или фрукте, воспитатель предлагает не смотреть 

постоянно на предмет, о котором он 

рассказывает, иначе остальные легко 

догадаются. 
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Дидактические игры можно разделить: 

-игры с предметами (игрушками, природным 

материалом); 

-настольные печатные игры; 

-словесные игры; 

-игры путешествия; 

-игры-поручения; 

-игры-предложения («Что было бы…?); 

-игры –загадки; 

-игры-беседы (игры-диалоги).  

 

Уважаемые воспитатели! 

                        «Где снежинки?» 
Дидактическая задача: закреплять знания о 

различных состояниях воды. Развивать память, 
познавательную активность. 
Материалы: карточки с изображением 

различного состояния воды: водопад, река, 
лужа, лед, снегопад, туча, дождь, пар, снежинка 
и т. д. 
Ход игры:  
Вариант№ 1. Дети идут хороводом вокруг 
разложенных по кругу карточек. На карточках 
изображены различные состояния воды: 
водопад, река, лужа, лед, снегопад, туча, дождь, 
пар, снежинка и т. д. 
Во время движения по кругу произносятся слова: 
Вот и лето наступило. 
Солнце ярче засветило. 
Стало жарче припекать, 
Где снежинку нам искать? 
С последним словом все останавливаются. Те, 
перед кем располагается нужные картинки, 
должны их поднять и объяснить свой выбор. 
Движение продолжается со словами: 
Наконец, пришла зима: 
Стужа, вьюга, холода. 
Выходите погулять. 
Где снежинку нам искать? 
Вновь выбирают нужные картинки и объясняется 
выбор. 
 

«Звери, птицы, рыбы.» 
Дидактическая задача: закреплять умение, 

классифицировать животных,, птиц, рыб. 
Ход игры: дети становятся в круг. Один из 

играющих берет в руки какой-нибудь предмет и 
передает его соседу справа, говоря: « Вот птица. 
Что за птица?» 
Сосед принимает предмет и быстро отвечает 
(название любой птицы). 
Затем он передает вещь другому ребенку,  с 
таким же вопросом. Предмет передается по 
кругу до тех пор, пока запас знаний участников 
игры не будет исчерпан. 
Так же играют, называя рыб, зверей. (называть 
одну и ту же птицу, рыбу, зверя нельзя). 
 

Одним из эффективных и наиболее 
интересных для детей средством 
экологического воспитания является 
дидактические игры экологического 
содержания. Игры доставляют детям 
много радости, и содействует их 
всестороннему развитию. В процессе игр 
формируется знания об окружающем 
мире, воспитываются познавательные 
интересы, любовь к природе, бережное 
отношение к ней, а так же эколого-
целесообразное поведение в природе. Они 
расширяют кругозор детей, создают 
благоприятные условия для решения 
задач сенсорного воспитания. Играя в 
игры по экологии, дети знакомятся со 
свойствами и качествами, состояниями 
объектов природы, усваивают способы 
установления этих свойств. 

 

 «Цветочный магазин.» 
Дидактическая задача: закреплять умение 

различать цвета, называть их быстро, находить 
нужный цветок среди других. Научить детей 
группировать растения по цвету, составлять 
красивые букеты. 
Материалы: лепестки, цветные картинки. 
Ходи игры: Вариант 1. На столе поднос с 

разноцветными лепестками разной формы. 
Дети выбирают понравившиеся лепестки, 
называют их цвет и находят цветок, 
соответствующий выбранным лепесткам и по 
цвету и по форме. 
Вариант 2. Дети делятся на продавцов и 
покупателей. Покупатель должен так описать 
выбранный им цветок, чтобы продавец, сразу 
догадался о каком цветке идет речь. 
Вариант 3. Из цветов дети самостоятельно 
составляют три букета: весенний, летний, 
осенний. Можно использовать стихи о цветах. 
 

«Что я за зверь?» 
Дидактическая задача: закреплять знания о 

животных Африки. Развивать фантазию. 
Ход игры: в игре участвует группа ребят, 

количество игроков не ограничено. В группе 
есть ведущий. Один из игроков удаляется на 
небольшое расстояние, отворачивается и ждет, 
пока его не пригласят. 
 Группа ребят совещается между собой насчет 
зверя, т.е. какого зверя они будут изображать 
или 2-й вариант: отвечать на вопросы 
ведущего. 
Итак, зверь загадан, участник приглашается, 
игра начинается. 
Участник задает вопросы группе игроков, 
например: зверь маленький? может ползать? 
прыгать? у него есть пушистый мех? и т.д. 
Ребята в свою очередь отвечают ведущему 
«да» или «нет». Так продолжается до тех пор, 
пока игрок не отгадает зверя. 
 

 

 


